Memoria descritiva do trabalho

| - Designagao do Trabalho

“APRENDER COM RECURSO AS FERRAMENTAS DIGITAIS”

|1- Objetivos do Trabalho

No processo de ensino de ensino e aprendizagem dos alunos com Necessidades Educativas Especiais
(NEE), tem sido nossa preocupagdo promover o desenvolvimento de conhecimentos e capacidades na
utilizagdo do TIC que permitam uma literacia digital generalizada, tendo em conta a igualdade de
oportunidades para todos os alunos e a sua preparagao para a vida pds-escolar.

A procura de informagdo, o dominio da comunicagdo e a capacidade de produzir conhecimento sdo
competéncias essenciais assumidas no curriculo nacional das TIC e no Perfil dos Alunos a Saida da
Escolaridade Obrigatdria. Neste contexto, a nossa a¢do educativa com os alunos em consideragdo tem
em vista a aquisicdo e o desenvolvimento de competéncias na procura e no tratamento da informagao
de acordo com objetivos concretos; na sistematizagdo do conhecimento com base em processos de
trabalho com recurso aos meios digitais; na andlise e resolugdo de problemas; na expressao, na
interacdo e na colaboragdo através do uso de ferramentas e ambientes digitais.

lll - Metodologia utilizada na realiza¢ao do trabalho

- Implementacdo de uma pedagogia ativa: pratica educativa que leva a resultados melhorados dos
alunos, isto é, desenvolvimento positivo dos alunos, tanto cognitivo como social. Pretende-se a
preparacgdo dos alunos para a sociedade do conhecimento, que podem ser sujeitos criticos, criativos, a
gerir e a analisar informacdo, a trabalhar com o conhecimento e a utilizar as Tenologias de Informacao
e Comunicagao (TIC).

Elementos-chave da aprendizagem ativa:

e Diferenciagdo — instrugdo, atividades estratégias de ensino contextualizadas pelo conhecimento
pormenorizado das capacidades especificas dos alunos, necessidades e areas de conhecimento.

® Colaboragdo — método de instrugao em que os alunos realizam trabalho em conjunto para um objeto
comum.

e Questionamento — método de instrucdo que comega com um problema relevante e tem como fim
motivar os alunos.

o Reflexdo — capacidade de pensar sobre as consequéncias e implicagGes das a¢des. Os alunos precisam
de opinides e reflexao para organizarem a sua aprendizagem e melhorarem as suas competéncias como
aprendizagem  consciente, aprendizagem = metacognitiva e  aprendizagem  continua.
Consequentemente, os alunos controlam a alteram melhor as suas atividades de aprendizagem.

e Avaliacdo formativa — uso de procedimentos formais ou informais para reunir provas de
aprendizagem durante o processo de aprendizagem, servindo para adaptar o ensino as necessidades
dos alunos.

IV — Recursos utilizados:

® Recursos humanos: alunos da EB 2,3 de Vila Verde, que beneficiam de medidas adicionais, ao abrigo
do art.2 10.2 do Decreto-Lei n254/2018, de 6 de julho; professores de Educagdo Especial.

® Recursos materiais: computador portatil, com e sem ecrd tatil; softwares educativos digitais
(Wordwall, LearningApps, Educaplay, Kahoot, Ted-Ed Lesson, EdPuzzle e Pear Deck.

V — Resultados obtidos (pontos fortes, pontos fracos, como se sentiram os alunos ao participar,
avaliagdo global)




Pontos fortes:

e Fomento da motivagdo dos alunos na consecugdo das tarefas.

e Aumento da persisténcia dos alunos aquando da realizagdo das tarefas.
e Facilitacdo na implementacdo da diferenciagcdo pedagdgica.

® Respeito pelas caracteristicas especificas dos alunos.

® Respeito pelo ritmo de aprendizagem dos alunos.

e Melhoria na qualidade das aprendizagens dos alunos.

Pontos fracos:

e Trabalho colaborativo ainda insuficiente (necessidade de dar maior énfase as interagdes do aluno e
ndo na aprendizagem enquanto atividade solitaria).

e Criacdo de atividades em conjunto.

e Falta de ferramentas tecnoldgicas, nomeadamente painéis interativos digitais, tablets, smartphones,
e-books, jogos (analdgicos e digitais).

® Espaco de aprendizagem com fracas condigdes fisicas (sala exigua para o nimero de alunos que a
frequenta).

Pelos resultados obtidos aquando da consecugao das diversas atividades pedagdgicas digitais,
podemos afirmar que estas constituem recursos pedagdgicos de grande valor, promovendo a aquisicdo
das diversas aprendizagens essenciais planificadas e presentes nos respetivos documentos
orientadores - Relatério Técnico-Pedagdgico (RTP) e Programa Educativo Individual (PEI). Com efeito,
podemos asseverar que os alunos se mostram sempre muitos predispostos e altamente motivados
para realizarem tarefas através das tecnologias digitais.

Todos os nossos alunos usufruem de computador portatil, alguns deles com ecra tétil (neste caso, trata-
se de um produto de apoio prescrito pelo CRTIC de Viana do Castelo). Na verdade, as tecnologias
digitais oferecem, sem sombra de duvida, oportunidades para a personalizacdo do ensino e a
adaptacdo as necessidades individuais dos alunos, melhorando o ensino e a aprendizagem.

Em sintese, almejamos repensar a pedagogia e reforcar a nossa atengdo numa aprendizagem assistida
por tecnologia a fim de fomentar formas eficazes de aprendizagem ativa, sendo que esta assentara nas
seguintes abordagens pedagodgicas:

e aprendizagem colaborativa — pode ser promovida através de encontros de discussdo, sistemas de
conferéncia via Web e outras potenciais tecnologias de acesso multiutilizador;

e aprendizagem baseada em problemas — os alunos sdo incentivados a lidar com um problema real
para desenvolverem as suas competéncias metacognitivas e o trabalho colaborativo através de
tecnologia, que potencie o desenvolvimento da investigacao;

e aprendizagem baseada em Investigacdo — ferramentas tecnolégicas que podem ser utilizadas para
fins de recolha e analise de dados e apresentacdo de conclusées;

e aprendizagem baseada em Jogos — os jogos digitais podem ser utilizados de forma benéfica para fins
educativos e os conteldos de aprendizagem podem ser gamificados.




